
Лабораторная работа №6. 

Порядок выполнения работы 

Согласно варианту в текст программы пятой работы нужно внести следующие 

изменения: 

- перегрузить оператор индексации для нового класса по варианту; 

- объявить функцию, которая выводит некоторую сокращенную информацию об 

объекте, определить ее как виртуальную. 

Тестовый пример продумать так, чтобы продемонстрировать объект нового класса и 

работу всех созданных функций. 

Демонстрацию работы каждой из виртуальных функций нужно организовать так, чтобы 

очевидно был задействован виртуальный механизм. 

Вариант 1. 

Описать класс «Микрорайон», в котором предусмотреть поле с названием этого района, 

количеством ее членов и их перечнем в виде динамического массива объектов типа 

«Координата». 

Предусмотреть конструкторы, деструктор и все функции, которые считаете 

целесообразным. Обязательно определить оператор индексации для доступа к информации о 

члене.  

Функцию print () с выводом сокращенной информации в классах «Населенный пункт», 

«мегаполис» и «город» переделать на виртуальную. 

Вариант 2. 

Описать класс «Общественная организация», в котором предусмотреть поле с названием 

этой организации, количеством ее членов и их перечнем в виде динамического массива 

объектов типа «Человек». 

Предусмотреть конструкторы, деструктор и все функции, которые считаете 

целесообразным. Обязательно определить оператор индексации для доступа к информации о 

человеке.  

Функцию print () с выводом сокращенной информации в классах «Человек», «Участник 

выездной конференции» и «Участник очереди» переделать на виртуальную. 

Вариант 3. 

Описать класс «Партия», в котором предусмотреть поля с фамилиями игроков, текущим 

количеством фигур и их перечнем в виде динамического массива объектов типа «Фигура». 



Предусмотреть конструкторы, деструктор и все функции, которые считаете 

целесообразным. Обязательно определить оператор индексации для доступа к информации о 

фигуре. 

Функцию print() с выводом сокращенной информации в классах «Фигура» и всех 

производных переделать на виртуальную. 

Вариант 4. 

Описать класс «Игра», в котором предусмотреть поля с фамилиями игроков, 

количеством фигур на доске и их перечнем в виде динамического массива объектов типа 

«Фигура». 

Предусмотреть конструкторы, деструктор и все функции, которые считаете 

целесообразным. Обязательно определить оператор индексации для доступа к информации о 

фигуре. 

Функцию print () с выводом сокращенной информации в классах «Фигура» и всех 

производных переделать на виртуальную. 

Вариант 5. 

Описать класс «Рисунок», в котором предусмотреть поле с названием, количеством 

фигур на картинке и их перечнем в виде динамического массива объектов типа «Точка на 

плоскости». 

Предусмотреть конструкторы, деструктор и все функции, которые считаете 

целесообразным. Обязательно определить оператор индексации для доступа к информации о 

точке.  

Функцию print () с выводом сокращенной информации в классах «Точка на плоскости» и 

всех производных переделать на виртуальную. 

Вариант 6. 

Описать класс «Мелодия», в котором предусмотреть поле с названием, количеством нот 

и их перечнем в виде динамического массива объектов типа «Нота». 

Предусмотреть конструкторы, деструктор и все функции, которые считаете 

целесообразным. Обязательно определить оператор индексации для доступа к информации о 

ноту.  

Функцию show () с выводом сокращенной информации в классах «Нота» и всех 

производных переделать на виртуальную. 

Вариант 7. 



Описать класс «Партия товара», в котором предусмотреть поле с названием, динамический 

массив объектов типа «Игрушка» и размерностью этого массива. 

Предусмотреть конструкторы, деструктор и все функции, которые считаете целесообразным. 

Обязательно определить оператор индексации для доступа к информации о игрушку. 

Функцию с выводом сокращенной информации в классах «Игрушка» и всех производных 

переделать на виртуальную. 

Вариант 8. 

Описать класс «Мастерская», в котором предусмотреть поле с номером, динамический массив 

объектов типа «Часы» и размерностью этого массива. 

Предусмотреть конструкторы, деструктор и все функции, которые считаете целесообразным. 

Обязательно определить оператор индексации для доступа к информации о часах.  

Функцию с выводом сокращенной информации в классах «Часы» и всех производных 

переделать на виртуальную. 

Вариант 9. 

Описать класс «Склад», в котором предусмотреть поле с номером, динамический массив 

объектов типа «Товар» и размерностью этого массива. 

Предусмотреть конструкторы, деструктор и все функции, которые считаете целесообразным. 

Обязательно определить оператор индексации для доступа к информации о товаре.  

Функцию с выводом сокращенной информации в классах «Товар» и всех производных 

переделать на виртуальную. 

Вариант 10. 

Описать класс «Экспозиция», в котором предусмотреть поле с названием, динамический 

массив объектов типа «Экспонат» и размерностью этого массива. 

Предусмотреть конструкторы, деструктор и все функции, которые считаете целесообразным. 

Обязательно определить оператор индексации для доступа к информации об экспонате.  

Функцию с выводом сокращенной информации в классах «Экспонат» и всех производных 

переделать на виртуальную. 

Вариант 11. 



Описать класс «Прайс», в котором предусмотреть поле с датой, динамический массив объектов 

типа «Блюдо» и размерностью этого массива. 

 Предусмотреть конструкторы, деструктор и все функции, которые считаете целесообразным. 

Обязательно определить оператор индексации для доступа к информации о блюде.  

Функцию с выводом сокращенной информации в классах «Блюдо» и всех производных 

переделать на виртуальную. 

Вариант 12. 

Описать класс «Турнир», в котором предусмотреть поле с годом проведения, динамический 

массив объектов типа «Участник соревнований» и размерностью этого массива. 

Предусмотреть конструкторы, деструктор и все функции, которые считаете целесообразным. 

Обязательно определить оператор индексации для доступа к информации об участнике.  

Функцию print() в классах «Участник соревнований» и производных переделать на 

виртуальную. 

Вариант 13. 

Описать класс «Галактика», в котором предусмотреть поле с датой, динамический массив 

объектов типа «Звезда» и размерностью этого массива. 

Предусмотреть конструкторы, деструктор и все функции, которые считаете целесообразным. 

Обязательно определить оператор индексации для доступа к информации о звезде.  

Функцию с выводом сокращенной информации в классах «Планета» и всех производных 

переделать на виртуальную. 

Вариант 14. 

Описать класс «Регион», в котором предусмотреть поле с названием, динамический массив 

объектов типа «Станция» и размерностью этого массива. 

Предусмотреть конструкторы, деструктор и все функции, которые считаете целесообразным. 

Обязательно определить оператор индексации для доступа к информации  радиостанции.  

Функцию с выводом сокращенной информации в классах «Станция» и всех производных 

переделать на виртуальную. 

Вариант 15. 



Описать класс «Поле», в котором предусмотреть поле с номером, динамический массив 

объектов типа «растение» и размерностью этого массива. 

Предусмотреть конструкторы, деструктор и все функции, которые считаете целесообразным. 

Обязательно определить оператор индексации для доступа к информации о растении. 

Функцию с выводом сокращенной информации в классе «растение» сделать чисто виртуальной 

с переопределением во всех производных. 

Вариант 16. 

Описать класс «Прогноз», в котором предусмотреть поле с номером, динамический массив 

объектов типа «Климатические условия» и размерностью этого массива. 

Предусмотреть конструкторы, деструктор и все функции, которые считаете целесообразным. 

Обязательно определить оператор индексации для доступа к информации о климатических 

условиях.  

Функцию с выводом сокращенной информации в классах «Климатические условия» и всех 

производных переделать на виртуальную. 

Вариант 17. 

Описать класс «Концерт», в котором предусмотреть поле с исполнителем, динамический 

массив объектов типа «Произведение» и размерностью этого массива. 

Предусмотреть конструкторы, деструктор и все функции, которые считаете целесообразным. 

Обязательно определить оператор индексации для доступа к информации о музыкальное 

произведение.  

Функцию с выводом сокращенной информации в классах «Произведение» и всех производных 

переделать на виртуальную. 

Вариант 18. 

Описать класс «Склад», в котором предусмотреть поле с номером, динамический массив 

объектов типа «Товар на складе» и размерностью этого массива. 

Предусмотреть конструкторы, деструктор и все функции, которые считаете целесообразным. 

Обязательно определить оператор индексации для доступа к информации о товаре.  

Функцию attention () в классах «Товар на складе» и всех производных переделать на 

виртуальную. 



Вариант 19. 

Описать класс «Библиотека», в котором предусмотреть поле с номером, динамический массив 

объектов типа «Книга в библиотеке» и размерностью этого массива. 

Предусмотреть конструкторы, деструктор и все функции, которые считаете целесообразным. 

Обязательно определить оператор индексации для доступа к информации о книге.  

Функцию с выводом сокращенной информации в классах «Книга» и всех производных 

переделать на виртуальную. 

Вариант 20. 

Описать класс «Клиент», в котором предусмотреть поле с фамилией, динамический массив 

объектов типа «Счет» и размерностью этого массива. 

Предусмотреть конструкторы, деструктор и все функции, которые считаете целесообразным. 

Обязательно определить оператор индексации для доступа к информации о счетах.  

Функцию print () в классах «Счет» и всех производных переделать на виртуальную. 

Вариант 21. 

Описать класс «Рисунок», в котором предусмотреть поле с названием, динамический массив 

объектов типа «Круг» и размерностью этого массива. 

Предусмотреть конструкторы, деструктор и все функции, которые считаете целесообразным. 

Обязательно определить оператор индексации для доступа к информации о круге.  

Функцию с выводом сокращенной информации в классах «Круг» и всех производных 

переделать на виртуальную. 

Вариант 22. 

Описать класс «Текст», в котором предусмотреть поле с заголовком, динамический массив 

объектов типа «Фраза» и размерностью этого массива. 

Предусмотреть конструкторы, деструктор и все функции, которые считаете целесообразным. 

Обязательно определить оператор индексации для доступа к информации о фразе. 

Функцию view () в классах «Фраза» и всех производных переделать на виртуальную. 

Вариант 23. 



Описать класс «Мастерская», в котором предусмотреть поле с номером, динамический массив 

объектов типа «Часы» и размерностью этого массива. 

Предусмотреть конструкторы, деструктор и все функции, которые считаете целесообразным. 

Обязательно определить оператор индексации для доступа к информации о часах.  

Функцию с выводом сокращенной информации в классах «Часы» и всех производных 

переделать на виртуальную. 

 Вариант 24. 

Описать класс «Массив», в котором предусмотреть поле с идентификатором, динамический 

массив объектов типа «Число» и размерностью этого массива. 

Предусмотреть конструкторы, деструктор и все функции, которые считаете целесообразным. 

Обязательно определить оператор индексации для доступа к информации о числе.  

Функцию print () в классах «Число» и всех производных переделать на виртуальную. 

Вариант 25. 

Описать класс «Клиенты», в котором предусмотреть поле с названием сети, динамический 

массив объектов типа «По контракту» и размерностью этого массива.  

Предусмотреть конструкторы, деструктор и все функции, которые считаете целесообразным. 

Обязательно определить оператор индексации для доступа к информации о подключении по 

контракту. 

Функцию print () в классах «Подключение» и всех производных переделать на виртуальную. 


	Порядок выполнения работы

