
Лабораторная работа №3. 

Порядок выполнения работы 

 

Построить конкретный класс или классы в соответствии варианту с учетом 

необходимости сокрытия данных. Если не оговорено отдельно, в каждом  разрабатываемом 

классе предусмотреть: 

- конструкторы умолчания, с параметрами и копирования; 

- при наличии динамических полей, в том числе символьных строк произвольной длины, 

в конструкторах предусмотреть выделение памяти; 

- деструктор; 

- функции для доступа отдельно к каждому поля; 

- две функции для вывода на экран информации о текущем состоянии объекта; одна - в 

виде строки со значениями каждого из полей через пробел, вторая - в виде названия класса и 

значение одного из полей, которое лучше идентифицировать объект; если класс содержит 

массив, информация о каждом элементе массива подается отдельной строкой в первой из 

функций; 

- функции модификаторы отдельно для каждого из полей с возвратом ссылки на 

модифицированный объект. 

В тестовом примере создать три объекта типа в соответствии заданному варианту (с 

использованием каждого из определенных конструкторов). Для создания объекта с 

использованием конструктора с параметрами, данные ему вводить с клавиатуры. 

Вариант  1 

Тип «Координаты» определить как класс, содержащий закрытые числовые поля с двумя 

координатами, все функции реализовать соответствии общим требованиям. 

Тип «Населенный пункт» определить как класс, содержащий: 

- закрытые поля с названием населенного пункта в виде символьной строки 

произвольной длины и его координаты как динамический объект соответствующего типа; 

- реализовать нужные соответствии общим требованиям функции и добавить функцию 

определения расстояния от точки с заданным координатам. 

В тестовом примере создать объекты типа «Населенный пункт» в соответствии общим 

требованиям, вывести информацию о них, проверить работу каждой из функций. 



Вариант 2 

Тип «Адрес» определить как класс, содержащий: 

- закрытые поля с названием населенного пункта и названием улицы, реализованные в 

виде символьных строк произвольной длины; номер дома и номер квартиры - целые числа; 

- все функции реализовать соответствии общим требованиям. 

Тип «Человек» определить как класс, содержащий: 

- закрытые поля с именем и фамилией, реализованные в виде символьных строк 

произвольной длины; телефон, состоящий из двух числовых полей код города и внутреннего 

номера; адрес как динамический объект соответствующего типа; 

- все функции реализовать соответствии общим требованиям. 

В тестовом примере создать объекты типа «Человек» и «Адрес» соответственно общим 

требованиям и вывести информацию о них в полном и сокращенном виде. 

Вариант   3 

Тип «Позиция на шахматной доске» определить как класс, содержащий: 

- закрытые поля с координатами точки, значения которых будут соответствовать 

нумерации шахматного поля; 

- все функции реализовать соответствии общим требованиям. 

Тип «Фигура» определить как класс, содержащий: 

- закрытые поля с позицией на доске как динамический объект соответствующего типа и 

реализовано в виде символьной строки произвольной длины поле с названием цвета 

- предусмотреть функцию «ход» на одну позицию в одном из четырех направлений; 

- остальные функции реализовать соответствии общим требованиям. 

В тестовом примере создать объекты типа «Фигура" по общим требованиям и вывести 

информацию о них в полном и сокращенном виде. 

Вариант  4 

 

Тип «Позиция на шахматной доске» определить как класс, содержащий: 

закрытые поля с целыми координатами, значения которых от единицы до восьми; 

- все функции реализовать соответствии общим требованиям. 



Тип «Фигура» определить как класс, содержащий: 

- закрытые поля с позицией на доске как для игры в шашки (как динамический объект 

соответствующего типа) и реализовано в виде символьной строки произвольной длины поле с 

названием цвета 

- предусмотреть функцию «ход» на одну позицию в одном из двух направлений; 

- остальные функции реализовать соответствии общим требованиям. 

 В тестовом примере создать объекты типа «Фигура" по общим требованиям и вывести 

информацию о них в полном и сокращенном виде. 

Вариант  5 

 

Тип «Дата» определить как класс, содержащий закрытые числовые поля с днем, 

месяцем, годом и реализованы в соответствии общим требованиям функции. 

Тип «Точка на плоскости» определить как класс, содержащий: 

- закрытые числовые поля с координатами и порядковым номером и полем с датой как 

динамический объект соответствующего типа; 

- все функции реализовать соответствии общим требованиям. 

В тестовом примере создать объекты типа «Точка на плоскости» и «Дата» в 

соответствии общим требованиям и вывести информацию о них в полном и сокращенном виде. 

Вариант 6 

 

Тип «Нота» определить как класс, содержащий: 

- реализованы в виде символьной строки произвольной длины закрытые поле с 

названием ноты и названием октавы и закрытое числовые поля со значением длительности 

звучания; 

- все функции реализовать соответствии общим требованиям. 

Тип «Песня» определить как класс, содержащий: 

- в виде символьной строки произвольной длины закрытые поле с названием песни и 

полем с нотой как динамический объект соответствующего типа; 

- все функции реализовать соответствии общим требованиям. 



В тестовом примере создать объекты типа «Песня» по общим требованиям и вывести 

информацию о них в полном и сокращенном виде. 

Вариант 7 

Тип «Производитель» определить как класс, содержащий: 

- реализовано в виде символьной строки произвольной длины закрытые поля с 

названием фирмы, страной регистрации и контактному телефону; 

- все функции реализовать соответствии общим требованиям. 

Тип «Игрушка» определить как класс, содержащий: 

- реализовано в виде символьной строки произвольной длины закрытое поле с 

названием и закрытые числовые поля с ценой и количеством на складе и поле с информацией о 

производителе как динамический объект соответствующего типа; 

- все функции реализовать соответствии общим требованиям. 

 В тестовом примере создать объекты типа «Игрушка" по общим требованиям и вывести 

информацию о них в полном и сокращенном виде. 

Вариант 8 

Тип «Поставщик» определить как класс, содержащий: 

- реализовано в виде символьной строки произвольной длины закрытые поля с названием 

фирмы, страной регистрации и контактному телефону; 

- все функции реализовать соответствии общим требованиям. 

Тип «Оборудование» определить как класс, содержащий: 

- реализовано в виде символьной строки произвольной длины закрытое поле с названием, 

закрыты числовые поля со стоимостью, датой изготовления и номером группы определения 

срока амортизации (5, 15, 25), поле информации о поставщике как динамический объект 

соответствующего типа; 

- все функции реализовать соответствии общим требованиям. 

Тип «Модернизация» определить как класс, содержащий: 

- закрытые числовые поля со стоимостью и датой ремонта; 

- все функции реализовать соответствии общим требованиям. 

В тестовом примере создать объекты всех типов в соответствии общим требованиям и 

вывести информацию о них в полном и сокращенном виде. 



 

Вариант 9 

Тип «Поставщик» определить как класс, содержащий: 

- реализовано в виде символьной строки произвольной длины закрытые поля с 

названием фирмы, страной регистрации и контактному телефону; 

- все функции реализовать соответствии общим требованиям. 

Тип «Товар» определить как класс, содержащий: 

- реализованы в виде символьной строки произвольной длины закрытое поле с 

названием товара; закрыты числовые поля с ценой и количеством в данной партии; поставщика 

определить как динамический объект соответствующего типа; 

- все функции реализовать соответствии общим требованиям. 

В тестовом примере создать объекты типа «Товар» и «Поставщик» в соответствии 

общим требованиям и вывести информацию о них в полном и сокращенном виде. 

Вариант 10 

 

Тип «Адрес» определить как класс, содержащий: 

- закрытые поля с названием населенного пункта и названием улицы, реализованные в 

виде символьных строк произвольной длины; номер дома - целое число; 

- все функции реализовать соответствии общим требованиям. 

Тип «Экспонат» определить как класс, содержащий: 

- закрытое поле с названием, реализовано как символьная строка и числовые поля с 

габаритными размерами, а также реализовано как динамический объект соответствующего 

типа поле с адресом; 

- все функции реализовать соответствии общим требованиям. 

В тестовом примере создать объекты типа «Адрес» и «Экспонат" по общим требованиям 

и вывести информацию о них в полном и сокращенном виде. 

Вариант      11 

Тип «Повар» определить как класс, содержащий: 

- закрытые поля с именем и фамилией, реализованные в виде символьных строк 

произвольной длины; 



- все функции реализовать соответствии общим требованиям. 

Тип «Блюдо» определить как класс, содержащий: 

- закрытые поля типа символьной строки с названием, целое со стоимостью и типа 

«Повар» (динамический объект) с информацией о повара; 

- все функции реализовать соответствии общим требованиям. 

В тестовом примере создать объекты типа «Повар» и «Блюдо" по общим требованиям и 

вывести информацию о них в полном и сокращенном виде. 

Вариант  12 

Тип «Человек» определить как класс, содержащий: 

- закрытые поля с именем и фамилией, реализованные в виде символьных строк 

произвольной длины; телефон, состоящий из двух числовых полей код города и внутреннего 

номера; 

 - все функции реализовать соответствии общим требованиям.  

Тип «Участник соревнований» определить как класс, содержащий: 

- реализованы в виде символьных строк произвольной длины закрыты поля с 

названиями страны и вида спорта; поле типа «Человек» информации о тренере как 

динамический объект соответствующего типа, целый номер участника. 

- все функции реализовать соответствии общим требованиям. 

В тестовом примере создать объекты типа «Человек» и «Участник соревнований" по 

общим требованиям и вывести информацию о них в полном и сокращенном виде. 

Вариант  13 

Тип «Спутник» определить как класс, содержащий: 

- закрытые поля с названием спутника, реализованного в виде символьной строки 

произвольной длины; масса и радиус - вещественные числа; 

- все функции реализовать соответствии общим требованиям. 

Тип «Планета» определить как класс, содержащий: 

- поля с названием,  расстоянием от Земли  и с одним спутником как динамический 

объект соответствующего типа; 

- все функции реализовать соответствии общим требованиям. 



В тестовом примере создать объекты типа «Спутник» и «Планета" по общим 

требованиям и вывести информацию о них в полном и сокращенном виде. 

 

Вариант 14 

Тип «Расположение» определить как класс, содержащий: 

- закрытые числовые поля с двумя координатами и порядковым номером; 

- все функции реализовать соответствии общим требованиям. 

Тип «Станция» определить как класс, содержащий: 

 - реализовано в виде символьной строки произвольной длины закрытое поле с названием и 

закрытое поле с информацией о местоположении как динамический  объект 

соответствующего типа; 

- все функции реализовать соответствии общим требованиям. 

В тестовом примере создать объекты типа «Расположение» и 

«Станция" по общим требованиям и вывести информацию о них в полном и сокращенном 

виде 

Вариант 15 

Тип «Координаты» определить как класс, содержащий закрытые числовые поля с двумя 

координатами и строковое поле – название объекта-точки (не один символ), все функции 

реализовать соответствии общим требованиям. 

Тип «Существо» определить как класс, содержащий: 

- реализовано в виде символьной строки произвольной длины закрытое поле с названием, 

закрыты числовое поле с возрастом и поле с координатами как динамический объект 

соответствующего типа; 

- предусмотреть функцию «движение» как увеличение текущих значений координат на 

единицу; 

- остальные функции реализовать соответствии общим требованиям. 

В тестовом примере создать объекты типа «Существо" по общим требованиям и вывести 

информацию о них в полном и сокращенном виде. 

Вариант 16 

Тип «Расположение» определить как класс, содержащий: 



- закрытые числовые поля с двумя координатами и порядковым номером, строковое поле – 

название объекта-расположения (не один символ); 

- все функции реализовать соответствии общим требованиям. 

Тип «Климатические условия» определить как класс, содержащий: 

- закрытые числовые поля со значениями температуры, освещенности, влажности и 

кислотности почвы и поле расположения как динамический объект соответствующего типа; 

- все функции реализовать соответствии общим требованиям. 

В тестовом примере создать объекты типа «Климатические условия" по общим требованиям и 

вывести информацию о них в полном и сокращенном виде. 

Вариант 17 

Тип «Исполнитель» определить как класс, содержащий: 

- закрытые поля с именем и фамилией, реализованные в виде символьных строк произвольной 

длины; 

- все функции реализовать соответствии общим требованиям. 

Тип «Произведение» определить как класс, содержащий: 

- закрытое поле с названием, реализовано в виде символьной строки произвольной длины; два 

закрытых числовых поля - размер и гонорар и исполнитель как динамический объект 

соответствующего типа; 

- все функции реализовать соответствии общим требованиям. 

В тестовом примере создать объекты типа «Произведение» и «Исполнитель» в соответствии 

общим требованиям и вывести информацию о них в полном и сокращенном виде. 

Вариант 18 

Тип «Расположение» определить как класс, содержащий: 

- закрытые числовые поля с двумя координатами и категорией помещения; 

- все функции реализовать соответствии общим требованиям.  

Тип «Товар» определить как класс, содержащий: 

- реализовано в виде символьной строки произвольной длины закрытое поле с названием 

товара, закрытые поля с информацией о расположении как динамический объект 

соответствующего типа, цену и количество единиц в данной партии; 

- определить функцию подсчета общей стоимости партии товара; 



- все функции реализовать соответствии общим требованиям. 

В тестовом примере создать объекты типа «Расположение» и «Товар» соответственно общим 

требованиям и вывести информацию о них в полном и сокращенном виде. 

Вариант 19 

Тип «Автор» определить как класс, содержащий: 

- закрытые поля с именем и фамилией, реализованные в виде символьных строк произвольной 

длины; 

- все функции реализовать соответствии общим требованиям. 

Тип «Книга» определить как класс, содержащий: 

- реализованы в виде символьных строк произвольной длины закрыты поля с названием и 

кодом УДК, поле с информацией об авторе как динамический объект соответствующего типа, 

числовые поля с годом издания и количеством страниц, 

- все функции реализовать соответствии общим требованиям. 

В тестовом примере создать объекты типа «Книга" по общим требованиям и вывести 

информацию о них в полном и сокращенном виде. 

Вариант 20 

Тип «Банк» определить как класс, содержащий: 

- реализовано в виде символьной строки произвольной длины закрытое поле с названием 

банка и числовое поле с его МФО; 

- все функции реализовать соответствии общим требованиям. 

Тип «Счет» определить как класс, содержащий: 

- закрытое поле с информацией о банке как динамический объект соответствующего типа, 

закрытые числовые поля с номером и содержанием счета; 

- все функции реализовать соответствии общим требованиям. 

В тестовом примере создать объекты обоих типов в соответствии общим требованиям и 

вывести информацию о них в полном и сокращенном виде. 

 

Вариант 21 

Тип «Координаты» определить как класс, содержащий закрытые числовые поля с двумя 

координатами, все функции реализовать соответствии общим требованиям. 

Тип «Круг» определить как класс, содержащий: 



- закрытое поле с координатами как динамический объект соответствующего типа, закрытые 

числовые поля с радиусом и признаком визуализации; 

- все функции реализовать соответствии общим требованиям. 

В тестовом примере создать объекты типа «Координаты» и «Круг» в соответствии общим 

требованиям и вывести информацию о них в полном и сокращенном виде. 

Вариант 22 

Тип «Алфавит» определить как класс, содержащий: 

- скрытые поля «буквы» - как слово, составленное из всех букв данного алфавита в 

лексикографическом порядке, аналогично построено поле «знаки» - из всех допустимых 

знаков, и два числовых поля с информацией о количестве букв и специальных символов 

данного алфавита; 

 - все функции реализовать соответствии общим требованиям. 

Тип «Фраза» определить как класс, содержащий: 

- реализовано в виде символьной строки произвольной длины скрытое поле с содержанием 

фразы и скрытое поле типа «Алфавит» (динамический объект); 

- все функции реализовать соответствии общим требованиям. 

В тестовом примере создать объекты типа «Алфавит» и «Фраза" по общим требованиям и 

вывести информацию о них в полном и сокращенном виде. 

 

Вариант 23  

Тип «Время» определить как класс, содержащий: 

- закрытые числовые поля с часами, минутами и секундами; 

- предусмотреть функцию «плюс секунда» как увеличение текущего времени на одну 

секунду 

- остальные функции реализовать соответствии общим требованиям. 

Тип «Часы» определить как класс, содержащий: 

- реализованы в виде символьной строки произвольной длины закрытое поле с 

названием фирмы производителя и закрытые поля для определения стиля отображения 

(военный формат - 24 часа или стандартный - 12), поле для определения времени как 

динамический объект соответствующего типа; 



- функции реализовать соответствии общим требованиям. 

В тестовом примере создать объекты типа «Время» и «Часы» соответственно общим 

требованиям и вывести информацию о них в полном и сокращенном виде. 

Вариант 24 

Тип «Система исчисления» определить как класс, содержащий: 

- скрытое поле «цифры» - как предложение, составленное из всех цифр, допустимых в данной 

системе счисления через пробелы и скрытое числовое поле со значением основы данной 

системы счисления; 

- все функции реализовать соответствии общим требованиям. 

Тип «Число» определить как класс, содержащий: 

- реализовано в виде символьной строки произвольной длины скрытое поле со значением 

числа и скрытое поле с информацией о примененной системе счисления как динамический 

объект соответствующего типа; 

- все функции реализовать соответствии общим требованиям. 

В тестовом примере создать объекты типов «Система исчисления» и 

«Число" по общим требованиям и вывести информацию о них в полном и сокращенном виде. 

 

Вариант 25 

Тип «Дата» определить как класс, содержащий закрытые числовые поля с днем, месяцем, 

годом и реализованы в соответствии общим требованиям функции. 

Тип «Подключение» определить как класс, содержащий: 

 - реализовано в виде символьной строки произвольной длины закрытое поле с названием сети 

и числовое поле, определять наличие льготы; 

- все функции реализовать соответствии общим требованиям. 

В тестовом примере создать объекты обоих типов в соответствии общим требованиям и 

вывести информацию о них в полном и сокращенном виде. 
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